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BCS（Blueking Container Service）简介



BCS的特点

双引擎驱动

➢ 开源社区Kubernetes容器编排引擎

➢ 基于Mesos自研容器编排引擎

跨云跨OS

➢ 支持管理混合云多集群

➢ 支持API对接云容器平台

➢ 支持Linux和Windows容器集群

支持各种异构业务接入

➢ 完全微服务业务

➢ 部分服务化业务

➢ 传统基于框架的单体架构业务

支持多维度二次开发

➢ 遵循社区CNI、CSI标准

➢ 支持可插拔式插件开发



BCS基础功能

应用管理

查看容器信息，并操作容器

启停、重新调度等

监控告警

容器和母机的基础性能监

控、日志监控、metrics

监控等

网络管理

离散IP资源、IP段的管理

虚拟Mac地址的管理

服务治理

服务注册发现，负载均衡，

流量代理，配置管理等

多集群管理

管理跨云多集群，包括集群

的健康管理，集群的安装更

新等

容器编排服务

支持以模板集或者helm的

方式编排容器



BCS后台架构

API层

服务层

集群控制层

容器控制层



基于PaaS的BCS整体服务结构

容器数据交互

• 数据呈现
• 容器服务
• 容器监控

• 交互控制
• API-Gateway

• 数据汇聚
• 数据平台
• 自建Prometheus



BCS UI在蓝鲸SaaS中的形态
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BCS在Dev过程中的应用

编译资源容器化运行，动态申请，动态销毁，通过合适的编译机镜像，可以实现交叉编译

动态编译资源管理

业务共享编译加速集群，通过容器平台进行权限隔离，实现资源的合理利用

通过容器方式启动加速节点，提高资源的有效利用率

共享编译加速技术

提前编排业务测试环境，启动空容器虚位以待

测试环境，动态申请，动态销毁

研发测试环境管理



编译加速资源容器化示例



基于BCS的Distcc编译加速方案

大数据

机器学习

AI



以蓝鲸CMDB的研发过程为例

CI CD

启动构建
容器

在编译加速容
器资源集群中
申请空闲资源
启动编译加速

使用容器构建即
时申请和销毁的
动态测试环境

部署或更新研
发测试环境



BCS在Ops过程中的应用

25% 25%

25%
25%

变更
滚动升级

蓝绿发布

回退

发布

预编排，一键发布

定时发布，无人值守

故障处理

服务实例自动拉起

故障自动迁移

扩缩容

服务实例手动扩缩容

依据策略自动扩缩容

集群资源扩缩容



业务无感知的滚动升级

• 旧版本依次关闭

• 新版本依次增加

• Service同时关联新旧实例

• 过程中维持最小实例个数

• 失败则自动回退

滚动升级



业务无感知的蓝绿发布

• 同时启动新旧业务应用所有实例

• 通过切换service关联的应用来完

成变更

• Mesos方案支持流量灰度切换过

程

蓝绿发布



扩缩容

• 手动扩缩容

• 设置HPA自动扩缩容

• 通过开发SaaS调用BCS API完

成个性化自动扩缩容

容器扩缩容



扩缩容

• 通过集群选项中添加节点手动扩容

• 通过停止分配操作手动缩容集群

• 通过蓝鲸监控+故障自愈或者自己

开发SaaS自动完成集群扩缩容

集群扩缩容
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BCS开放与扩展能力

扩展

集群扩展

基于通用容器概念

合理扩展插件

对接更多容器编排引擎

网络扩展

基于CNI标准

更好集成网络插件

解决业务复杂网络需求

数据功能扩展

对接bcs-storage

汇聚容器全集群数据

扩展更丰富的数据维度

调度扩展

基于bcs-scheduler/kubernetes

轻松扩展自定义调度算法

满足业务多样化需求



跨云管理场景

管理IDC集群 管理云上集群 BCS级联管理



网络扩展应对企业私有网络基础设施的场景



对接BCS容器管理数据场景

需要预先手动在注册中心导入IP列表 通过sidecar方式watch BCS数据，变手动为自动



自定义调度插件管理有状态应用的场景

• 创建CRD

• 编写自定义调度插件

• 通过接口操作CRD

• 通过调度插件调度有状态应用
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蓝鲸对外版本



BCS开源社区

已经开源

https://github.com/Tencent/bk-bcs

https://github.com/Tencent/bk-bcs


https://bk.tencent.com

社区版QQ交流群官方微信公众号


